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EL TDE

El TDE-AC es un software especializado y experto desarrollado como aplicacién de lenguaje
grafico TDE.! El lenguaje grafico TDE, en tanto sistema grafico, considera la forma
delimitacional como la materia del disefio que puede ser aislada respecto del color, textura y
cesia.? La valoracién del disefio asi entendido, disefio puro, serd entonces una respuesta a
ciertos requerimientos légicos; es una necesidad para la ensefanza “masiva” del disefio y
significa poder dar cuenta de la estructura profunda que subyace a lo que es perceptible
-estructura superficial- por los sentidos.

Esta configuracion compleja -estructura profunda- tiene en cuenta a las figuras que delimitan el
espacio, no como entes geométricos aislados sino como entidades en alguna relacion, tarea
que es posible debido a la organizacion sistematica de las figuras en el paradigma mdrfico®
(Jannello 1988: 483-496) y la consideracion de una gramatica de base légico-matematica y
gréfica el paradigma tactico* (Guerri 1988: 389-419).

Los textos gréaficos construidos a partir de una gramatica de base visual, son imposibles de
abordar en su extensidn mas compleja sin el aporte de la tecnologia computacional; ya que con
los procedimientos “manuales” utilizados tradicionalmente se restringe a un repertorio limitado
de selecciébn y combinacion, empleando en consecuencia tan solo un sector de las
posibilidades de orden estético. Mas especificamente: los objetivos basicos que el TDE-AC
-sigla del lenguaje grafico TDE asistido por computadora- deberd cumplir para su desarrollo
son: eliminar la dificultad del proceso artesanal de andlisis de una obra reduciendo
notablemente el tiempo de operacién, y, ademas contribuir a ampliar la base de datos
disponible para que el operador pueda adentrarse con més informacién en la investigacion de
la estructura de disefio de las obras ya producidas, asi como en el disefio de obras nuevas.

El TDE, en tanto sistematizacién, determina funciones y procedimientos computacionales
coherentes.® Bajo el concepto de herramienta especifica del TDE se idearon los médulos de
operacion, algoritmos y funciones del programa.

La herramienta computacional, el TDE-AC, agrega a este lenguaje grafico la potencia de la
velocidad de procesamiento y de una cierta autonomia en la interpretacién y ejecucion de
operaciones de disefio, que permite visualizar resultados con una rapidez notable respecto del
trabajo manual e intelectual sobre el tablero de dibujo.

! Este trabajo deriva del Proyecto UBACyYT A014 1998-2000 y el Programa de Investigacion
FADU — UBA Semiotica del Espacio — Teoria del Disefo, cuyo director es Claudio Guerri

2 Para una referencia general de la Teoria de la Delimitacion Espacial véase Jannello (1980,
1984) y Guerri (1984, 1988).

3 El paradigma mérfico muestra como una misma estructura matematica relaciona, en el caso
de las figuras planas, tres variables que permanecen constantes para cada figura: formatriz,
tamano y saturacion. En el caso de las figuras volumétricas las variables son cuatro (Guerri
1988: 389-419).

4 El paradigma tactico muestra cdmo una misma estructura matematica relaciona en el caso de
las figuras planas, cuatro dimensiones combinatorias: tactriz, separacion horizontal y vertical y
actitud. En el caso de las figuras volumétricas las dimensiones combinatorias en el espacio son
cinco (Guerri 1988: 389-419).

5 Esta tarea se cumplié con el Proyecto UBACyYT AR025 1995-1997, FADU UBA vy siguientes
hasta 2011.
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1) DESCRIPCION DE LA ESTRUCTURA FUNCIONAL DEL PROGRAMA
(volver al Menu)

MODULOS OPERATIVOS

La estructura del TDE-AC de médulos operativos interrelacionados, respeta la secuencia légica
de pasos que habitualmente se siguen para realizar el andlisis de una obra cualquiera de
arquitectura.

Maodulo 1, operaciones para el desarrollo del trazado

Es la parte del programa que permite la edicion del trazado, esto es su generacién y
modificacion. Una vez cargada en memoria una imagen y colocada como base -como fondo de
pantalla- se procede a dibujar sobre ella las lineas que luego construiran las figuras del
trazado.

Las herramientas de operacion de este médulo —que se hallan insertadas en las pestanas de la
barra de herramientas de la izquierda- se ajustan a la operatoria grafica manual y convencional,
con cambios que apuntan a liberar al operador de pasos repetitivos, y proveer de una mayor
plataforma de datos para abordar el anélisis mas eficientemente.

Entre esta ampliacion de las posibilidades manuales se halla una funcién que, dado un
conjunto -'nube’- de puntos marcados sobre la imagen base -0 puntos que son producto de
intersecciones de las lineas del trazado-, realice la busqueda y el reconocimiento de figuras
que cumplan con una serie de requisitos determinados por el operador y que estén previstos en
el lenguaje grafico TDE; es decir: figuras que pertenecen a una lectura ‘simplemente’
geomeétrica y no a una lectura ‘profunda’ de la estructura de diserio puro.

La informacién del trazado dibujado se almacena en disco en archivos de formato propio del
TDE-AC (extension .TRZ), con el agregado de comentarios sobre el mismo.

Maodulo 2, operaciones con el Paradigma Morfico

En este médulo se concentran las funciones de generacién de figuras y determinacion de las
dimensiones de la seleccion, que permite el paradigma morfico o ‘diccionario de la forma’. Se
muestran cualquiera de las 'paginas' (cortes radiales del semicono que contiene todas las
posibilidades mérficas) que lo componen de acuerdo a la seleccion que realiza el operador en
el cuadro de opciones en pantalla. Ademas, permite ubicar las figuras del trazado que se esta
realizando en el Médulo 1 en la ‘paginas’ correspondientes a la formatriz y rotacion de cada
una de ellas. Las distintas figuras pueden mostrarse superpuestas en la pantalla para poder
compararlas y tener una compresion general de la seleccion morfica de la obra analizada.

Se presentan opciones de visualizacion de lineas de constancias de saturacién, tamaro.
Ademas de las dimensiones morficas especificas pueden mostrarse otras constancias Utiles
para el control de la forma: perimetro y (para los rectdngulos) de diagonal, que corresponden a
cada una de las figuras ubicadas en la pagina del paradigma. Por otro lado, opciones de
exhibicion general: efecto acercamiento, colores de linea, desplazamiento de la hoja.

En esta versién se agrega la visualizacion de Semicono del Paradigma Mérfico, con la
ubicacion de las figuras del trazado corriente o de las diferentes paginas del Paradigma.

Mddulo 3, operaciones con el Paradigma Tactico

Este médulo corresponde al analisis de las relaciones tacticas (una relacién tactica se define
mediante un haz de cuatro 'dimensiones tacticas": actitud, separacion horizontal y vertical, y
tactriz) de pares de figuras del trazado. Como en el médulo anterior, en éste se generan las
paginas del Paradigma Tactico y se ubican las configuraciones simples (las configuraciones
simples estan compuestas -por lo general- por dos figuras. Las relaciones tacticas pueden
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agruparse en categorias tacticas: ensolvimiento -superposicion, interioridad, yuxtaposicion,
penetracion y vecindad- y simetria -especular, rotacion-) seleccionadas en el médulo 1 de
desarrollo del trazado.

Diferentes opciones de presentacion se ofrecen al operador para optimizar la visualizacion del
paradigma: seleccion de las variables morficas de cada figura de la configuracién simple
mostrada, efecto de 'zoom', ajustar la densidad de configuraciones simples cuando se
despliega un corte de paradigma, seleccion del cuadrante del mismo, etc.

Médulo 4, operaciones con el Arbol de Relaciones Jerdrquicas

Este modulo corresponde al desarrollo de la representacién del Arbol de Relaciones
Jerarquicas de la Configuracién Compleja de la obra.

Presenta dos pasos para le generacion del Arbol: La Generacion de los posibles nodos y del
"inventario" de configuraciones simples del trazado; y la Edicién del mismo.

Algoritmo para la generacion:

1) Cascada: (opcional) mostrar el "inventario" todas las configuraciones simples del trazado
corriente ordenadas por tamario de mayor a menor (esto ya implica una jerarquia).

2) Nodos: Paso previo necesario para la edicién del Arbol. Realiza la busqueda de nodos
(segun la tabla de definicién Standard), y prepara el inventario de configuraciones simples.

Edicion del arbol propiamente dicho:

a) El programa presenta al operador:
-el conjunto de nodos candidatos a ser insertados dentro del arbol como hijos de un nodo
padre, obtenidos a partir de las configuraciones simples disponibles y de las reglas de
dominacion y re-escritura y los pesos que cada una tiene.
- el inventario de configuraciones simples.

b) El operador va incorporando al Arbol los nodos o configuraciones Simples mostradas.

c) El operador segun su experiencia, criterio, objeto que esta analizando (pintura, arquitectura,
etc.), el periodo historico, pais, etc., puede actualizar manualmente la tabla de definiciones
de nodos.
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2) NOTA PRELIMINAR:
(volver al Menu)

Las operaciones con el raton para dibujar figuras en general o lineas se basan en el
procedimiento habitual de “marcar” (click con el boton izquierdo) y, sin levantar el botén
“arrastrar” hasta la posicién deseada y soltar. Este método es conocido por la expresién en
inglés de “drag and drop”.

Para seleccionar una figura, linea, configuracion simple (en el Arbol) se empleara el método de
hacer solamente click izquierdo.

El uso del teclado y las combinaciones de teclas y botones del raton estdn documentadas en la
opcién de la barra de menu, Teclas.

Lenguaje Grafico TDE
Asistido por Computadora

Pantallas...
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3) RECOMENDACIONES PARA EL DESARROLLO DE UN TRAZADO
(volver al Menu)

Digitalizar la o las plantas de la obra a analizar. Reducir las imagenes a un tamafo tal que
ocupen en la pantalla un espacio "razonable", es decir que durante el desarrollo del trazado no
sea necesario emplear el ZOOM para poder realizar el trazado cémodamente (el ZOOM sélo
deberia emplearse solamente para poder observar detalles de la obra -acercar- o la
configuracion compleja total -alejar-). Guardar las imagenes en formato BMP GIF JPG
preferentemente. Si no es imprescindible conservar los colores de la imagen, se aconseja
guardarla en "escala de grises". Si la obra tiene varias plantas en muy importante que se
ubiquen todas en la misma posicion relativa dentro de la imagen: todas las imagenes deben ser
del mismo tamano, la misma escala y al superponerse no debe haber desplazamientos entre
ellas.

Una vez que se haya ubicado la o las figuras de la obra en el tablero de trabajo del Modulo 1,
es conveniente comenzar por el trazado de las lineas principales en el NIVEL 1, y reservar los
otros niveles para las figuras.

La 'Busqueda de Figuras' se efectia solamente con las lineas del NIVEL 1.

Se recomienda respetar en lo posible, para mayor claridad, un cierto orden en la distribucién de
las figuras por niveles: no tener en un mismo nivel figuras que corresponderian a operaciones
generales de la obra con otras de mayor de detalle.

Eliminar de todos los niveles las figuras repetidas (a menos que para una mejor comprension
de la obra sean necesarias) ya que estas pueden interferir en la confeccién del Arbol. Eliminar
las figuras innecesarias. Tener asignado un nivel como borrador a donde se pueden enviar las
figuras antes de ubicarlas definitivamente o eliminarlas.

Efectuar grabaciones (Guardar) periédicas durante el trabajo. Si se desea tener varias
versiones del trazado de la misma obra, tener varios documentos tipo TRZ bien identificados
por el nombre.

Recordar que al comenzar a dibujar una figura (cuando se oprime el botdn izquierdo del
mouse, para fijar el primer punto de la misma), si se arrepiente de la operacion puede anularse,
manteniendo apretada la tecla ALT en el momento de levantar el botdn del mouse; la figura no
se incorpora al trazado y no es necesario borrarla posteriormente.

Tener presente que cuando se trabaja con lineas de puntos, o trazos, y se elige un espesor de
linea mayor que 1, éstas aparecen como continuas.

Si se va a iniciar una 'Busqueda de Figuras' a partir de las intersecciones de la lineas del
trazado, considerar que el proceso puede demorar bastante, dependiendo de la velocidad de la
PC y de la cantidad de combinaciones (cantidad total de intersecciones). Por eso se aconseja
no trazar lineas que a primera vista se ven innecesarias; es preferible comenzar con pocas e ir
agregando a medida que la configuracion se va definiendo. Para la 'Busqueda de Figuras'
definir una superficie minima apropiada.

Para el desarrollo del Arbol primero deben generarse los 'posibles nodos'. Aunque no se haya
encontrado ninguno, es posible efectuarlo tomando los nodos de la 'cascada’ de
configuraciones simples (apareceran al pie de la pantalla).

Recordar que si se esta trabajando sobre un Arbol, al agregar, eliminar o modificar figuras
puede alterarse.
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4) MODULO DE TRAZADOS
(volver al Menu)

INTRODUCCION

Esta es la pantalla principal (la que se abre al iniciarse el programa). En esta se puede ‘traer’
una imagen (foto, planta de arquitectura, etc., de formato .BMP, GIF JPG) que quedara como
fondo del area de trabajo y sobre la cual se procedera a dibujar y editar el trazado y
configuracion compleja. Las opciones y comandos se muestran por medio de comandos en la
barra de herramientas lateral.

Pantalla inicial del programa

10
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DESCRIPCION DE LAS HERRAMIENTAS:
MENUES DESCOLGABLES

Descripcion de los menus descolgables

ceoexc O T Y .

Se detallan los items y tareas de los menus descolgables.
El aspecto de los cuadros de dialogo dependerd de la version y configuracion de sistema
operativo instalado en la PC.

11
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ARCHIVO: Operaciones de edicion de archivos de datos de los trazados.

Archive | Marfico

MNuevo

MNuevo (conserva imagenes)

MNuevo (conserva imagenes y trazas)
Abrir Trazado

Reabrir

Cerrar

Recuperar Trazado Glitimo acceso

Traer lltima versién
Seleccionar Impresora

Guardar

Guardar comao...

Exportar completo con imagenes
Importar completo con imagenes

Convertir importacion a TRZ

1 Iglesia de la Luz5-NUEVO trz.
21024z
ia de la Luz4-NUEVO.trz
de la Luzd.irz

de la Luzb.irz

Salir del TDE-AC

Nuevo: Preparar el tablero de trabajo para comenzar un nuevo.

Nuevo (conserva imagenes): Preparar el tablero de trabajo para comenzar un nuevo y
conservando las imagenes del trazado anterior.

Nuevo (conserva imagenes y trazas): Preparar el tablero de trabajo para comenzar un nuevo
y conservando las imagenes y trazas del trazado anterior.

Abrir Trazado: Traer a la hoja de trabajo un trazado ya efectuado y guardado en el disco. La
imagen base ya esté incorporada al trazado y es mostrada como fondo. Los trazados se
guardan en el directorio C\TDE y con extensién .TRZ.

Reabrir: Volver a cargar en memoria el trazado corriente, obviando las modificaciones
introducidas.

Cerrar: Limpiar la hoja de trabajo y dejar como base la imagen actual para iniciar un nuevo
trazado.

Recuperar trazado de ultimo acceso: Si se desea recuperar el trazado en el estado de su
ultima apertura (al inicio de sesion, sin los cambios realizados después): Barra Mend, Archivo,
Recuperar trazado (buscar el archivo de recuperaciéon que se llama igual que el trazado que se
estaba editando con la 'extension' .RCP).

Traer ultima version: Si por alguna razoén (finalizacion anormal del programa u olvido de
grabar el Ultimo cambio) se puede recuperar el Ultimo estado del trazado de este modo: Barra
Menu, Archivo, Recuperar trazado (buscar el archivo de recuperacion que se llama igual que el
trazado que se estaba editando con la 'extension’ .TVA).

IMPORTANTE: En ambos casos: Una vez traido este archivo de resguardo, grabarlo con el

mismo nombre (u otro si se quiere) con la extension .TRZ: Barra Menu, Archivo, Guardar
como.. (no usar GUARDAR, esto haria que se sobrescriba el archivo de resguardo).

12
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Seleccionar Impresora: Indicar la impresora corriente.

Guardar: Actualizar en el disco los datos del trazado actual, con el mismo nombre ya asignado
por el operador y en el directorio C:\TDE.

Guardar como: Grabar un trazado por primera vez o para copiar uno ya existente. Los
trazados deben guardarse en el directorio C:\TDE y con extension .TRZ.

Exportar completo con imagenes: (en desarrollo)

Importar completo con imagenes: (en desarrollo)

Convertir importaciéon a TRZ: (en desarrollo)

Lista de trazados recientes: Se muestra la lista de los 5 Gltimos trazados editados

Salir del TDE-AC: Terminar la sesion de trabajo corriente. Si no se actualizaron las
modificaciones al trazado corriente, el programa pide si desea guardar los cambios.

MORFICO: Pasar a la pantalla del Paradigma Morfico.
TACTICO: Pasar a la pantalla del Paradigma T4actico.

ARBOL: Pasar a la pantalla del Arbol Jerarquico.

13
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Datos de la obra:

Mostrar una ventana en al que se pueden ingresar datos complementarios y comentarios de la
obra sobre la que se esta realizando el trazado.

TDE-AC Datos de Ia Obra =
Titulo

Autor

Fecha de la Obra
Pais, region, cultura, pueblo

Palabra:

del trazado

Ultima actualizacidn

Comentarios

Comentaric

Comentarios sobre

Este texto se incorpora al archivo de datos del trazado y puede ser consultado y modificado
posteriormente. Esto puede ser de mucha ayuda al momento de interrumpir la elaboracion de
un trazado para continuarlo mas tarde, o para referirlo a otros trazados.

14
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Info:

Sobre TDE-AC: mostrar pantalla de informacién de desarrollo del programa TDE-AC

Programa de Investigacion: Semidtica del Espacio - Teoria del Disefio
Facultad de Arquitectura i0 v Urbanismo
Universidad de Buenos Aires, Argentina (FADU-UBA)

Director: Prof. Ara. Claudio Guerri
Arg. Rubén Gramdn
Desarrollo e ingenieria del TDE-AC: Arg. Carlos Guilermo Gonzalez

Investigadores: Ara. Liiana Gutiérre
Ara. Miguel Angel Bravo
Arg. Jerénimo Otero

Colaboradores: Ara. Pablo Passannante
Arg. Ezequiel Pometi

Realizado desde 1995 en el marco de los Proyectos UBACYT

righ

15
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Ayuda: mostrar una ventana con indicaciones y recomendaciones para el uso del TDE=AC.
(ver punto 3 de este Manual).

TDE-AC recomendaciones para el desarrollo de un trazado i

omodamente

ician relativa lj"'rltl'll
onerse no debe haber

un par de lineas perpendiculares
la obra.

in de |a obra

16
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Teclado: Mostrar la pantalla con el detalle del uso de teclas abreviadas.

: con el manejo de Niveles ver boton ' I en la 'Barra de Miveles'.
los Niveles
CTRL + L= Limpiar la pantalla (deja la imagen)
RL + T= Ocult; strar barra de herramientas

RL + Z= Deshacer el agregado de una nueva figura o linea

ustarse al punto 'real’ mas pi
a de herramientas

ado el botén de ZOOM . : Izq. Click Der.= achicar.
Estad

ONAR. FIGURAS
n el interior de la figura
onar la figura de tamafio inmediatamente mayor
cionaria con Click Izq.

| F= Fijar dilat

| DELETE (SUPR.)= Eliminar el objeto seleccionado

Cermrar

Para empleo en disertacion:

Dibujar flechas auxiliares para indicar un objeto en el tablero (se borran al refrescar el tablero):
SHIFT + (Flecha Arriba, Flecha Abajo, Flecha Derecha, Flecha lzquierda)

SHIFT + CTRL + (Flecha Arriba, Flecha Abajo, Flecha Derecha, Flecha Izquierda)

CTRL + Rueda de Mouse= Dibujar trazos a mano alzada
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BANDA DE BOTONES

/OB BN 5 T
9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20

12 3 4 5 6 7
. Cerrar el programa
. Iniciar un nuevo trazado
. Abrir un trazado existente
. Grabar el trazado corriente
. Mostrar pantalla de manejo del teclado
. Mostrar pantalla de imagenes
. Manejo de Zoom
. Suprimir el zoom
. Ver todos los niveles simultaneamente
10. Mostrar si/no las lineas
11. Extender si/no las lineas entre puntos
12. Numerar las figuras + diagonal principal
13. Numerar las figuras + mostrar todas las diagonales
14. Numerar las figuras + mostrar medianas
15. Mostrar si/no simbolo de eje de simetria
16. (sin uso actual)
17. Inicializar, volver a puntero de Mouse inicial
18. Mostrar si/no la imagen corriente
19. Definicion de Laminas (uso futuro)
20. Abrir ventada de exportacién de pantalla

@
8

O©CoONOOTDWN =
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DESCRIPCION DE LA BARRA DE HERRAMIENTAS

La Barra de Herramientas esté subdividida en 8 solapas que agrupan operaciones
relacionadas:

Niveles, Trazar, Imagen, Configurar, Imprimir, Editar y Descubrir:

NIVELES

Terminologia:
Cirr2 [1-24] nimero de Nivel
Phi El color del rectangulo indica el color propio del Nivel.
Fav I3
Cdo
Cdor3

r3

[*] el Nivel esta siendo mostrado

<— Indica al Nivel corriente

fig: el Nivel tiene figuras,

Fav: el Nivel fue marcado como Favorito
r2 [nGmero]: nimero de orden

Fav Cdo L: El Nivel tiene dibujadas lineas

Fav I3 I: El Nivel tiene imagen asignada

Fav|IT

oo B L

~

Contenido del Nivel:
Fawv Cir Saturacion de la o las figuras del Nivel:

]
r3 Phi
Fav r3 - Panteon_planta.jpg [Nombre de imagen] nombre de la imagen asignada al Nivel
rs
r3rs
Fav Cdo
S - n Limpiar: Borrar el tablero.
Limpiar et = o : : Ver Todos: Mostrar todos los Niveles
Ocultar Todos: Ocultar todos los Niveles
Eliminar: Eliminar el Nivel seleccionado
Refrescar: Redibujar el tablero
Favoritos: Mostrar solamente los Niveles favoritos
Contenido: Pasar a modo abierto o cerrado
Exportar: Exportar el Nivel seleccionado a otro trazado.
Se abre ventana de didlogo para seleccionar el Trazado destino.
! 2 = El Nivel serd agregado en el primer Nivel vacio que encuentre
Espartar Al J2 excepto el Nivel 1.
Ordenar: Ordenar los Niveles segun el ordenamiento fijado

Ordetar

Info: Abre ventana de detalle de uso del teclado
i 1+ 8l de |a barra de niveles.
. pa Fija S/N Img: Asigna o saca imagen al Nivel corriente

Operatoria con la Barra de Niveles:
MODO MODO ABIERTO En el cuadrado del Nivel:
CERRADO * Click: Nivel actual

* Doble click: muestra sélo ese Nivel

* Click derecho: lo oculta

* Control+Click: marca / desmarca como Favorito
* Click con la rueda: agrega ese nivel

* Alt+Click Izq: Fija Nro. de orden

* Alt+Click Der: Pone en cero ordenaminto

* Ctrl+Mayus.+Click: Selecciona para mover
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TRAZAR

turac 1able

A mianual [gr

Surnar gira (i

*AYUDA - CERRAR PANEL
* Refrescar » Deshacer la Gltima accion  « Ejes de referencia x-y * [dem con saturacion

Poligonos: regulares, generados:
* a partir del centro * desde un vértice * Seleccionar el nimero de lados
mediante la barra horizontal -
+ Sin o con rotacién definida por seleccion
de lado o linea

Rectangulos de saturacion predefinida:
« Seleccionar la saturacién con la lista desplegable y luego pulsar el boté de la izquierda

Rectangulos de saturacion variable

« Dibujar rectangulos sin saturacion predefinida
Seleccionar Saturacion: proporcion entre lados x-y
* Rectangulo “libre”

Modo de generacion de rectangulos:
« Ortogonal - Inclinados hacia la derecha + Inclinados hacia la izquierda
Rotacion: seleccionar rotacion fija predeterminada o libra (para los inclinados)

Circulos Triangulos Elipses
» Desde el centro  « circulos por tres puntos. * is6sceles « El punto rojo indica el
punto de anclaje

Lineas de Construccion:
» Horizontales < verticales <ambas. Lineas pasantes por dos puntos,

+ Justas + extendidas.
Lineas inclinadas segun un angulo preestablecido (seleccionar “Manual” para indicar el angulo
manualmente)

Inclinacion manual (grados): indicar la inclinacién cuando sea modo “Manual”.
Sumar giro (grados): definir el giro (rotacién) general base sobre la que se calcula la
inclinacién seleccionada.

Ejes de simetria
« horizontal evertical sambos <un eje entre dos paralelas +dos paralelas desde un eje
Seleccionar tipo de trazo de linea.

Configurar:

« Escalar. « Mostrar si/no el centro coordenadas

» Mostrar segmento usado para escalar » Mostrar si/no bandera de eje de simetria
» Marcar centro de coordenadas.

Plantilla de diagonales —saturaciones: i i

« Seleccionar cuadrante « Ventana de saturaciones < Angulo Aureo -« Inclinaciones
« Dibujar figura < Superponer espiral durea
« Eliminar todas -« Ocultar todas < Eliminar una plantilla

« Cuadro de referencia de colores
« Pendiente actual seleccionada
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e Definir inclinacidn para propagar a plantilla de diagonales y figuras
Linea Lado +

Linea: Seleccionar una linea para tomar su inclinacion.
Lado: Seleccionar lado de una figura para tomar su inclinacién.
[Cruz]: Restituir ortogonalidad inicial.

e Abrir ventana de seleccion de saturaciones

Personalizar las saturaciones que componen la plantilla.

Seleccionar Saturaciones

Saturacién i Saturacién

]
] ]
] ]
] ]
A Fi ]
] ]
] ]
] ]
] ]
] ]
] ]

Desmarcar Cenar
todos

e Averiguar el angulo entre dos lineas o lados de figura

Click en el icono del botén ﬁ

El puntero del mouse aparece asi
figura.

|1
| esperando seleccionar la primera linea o lado de
Una vez seleccionado el primer elemento el puntero del mouse se ve asi | esperando

seleccionar la segunda linea o lado.
No es necesario estar “parado” en el Nivel donde se encuentra la linea o la figura.
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1a obra info 143413 x as0up,
[mall - LA e = i

CSinples _ Simetrias. __imprimi [ Gonfgurar | Nivel a

Y srrup.

1 SELECCIONAR LINEAILADO PARA OBTENER PENDIENTE 00% | Distancia

Aplicar

Mostrar Fig Fegular

— x
nfo x 1109 0p
RN L3 e Y s75UP
inprin [ Co v % SELECCIONAR LINEAILADO PARA OBTENER PENDIENTE 100% | Distancia:

¢ Proyectar plantilla de Angulo Aureo
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Con el botdén E de la barra de Trazado se muestra la plantilla de la serie de dngulos
aureos al recorrer con el mouse el tablero.
No estd habilitado cuando se entra al programa en modo standard.

Mientras se recorre la plantilla por el tablero con F4 se puede cambiar el cuadrante.

3 ToEAC

X M B & @ ] O = @ ==

Nivel actual: 8 Oa

Aspecto al recorrer por el tablero

==
] Nivel actual: § [/ ANGULO AURED

Luego de hacer click se marcan en verde y en rojo los diferentes angulos segun el sentido
(horario o antihorario). El nimero junto al eje refiere al nro. de armonico.

Se configura en la ventana de Configuracion, drea Angulo Aureo.
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TDE-AC Configuracién

Aplicar a las lineas de construccion
Aplicar a este Trazado
Guardar como configuracion general

Feleer / Restauar
Configuacién Inicial

Cuadiante inicial
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EDITAR FIGURAS Y LINEAS

+ CERRAR PANEL
o P Taet « Indicar qué se va a seleccionar: Figura, Linea, todas las figuras del Nivel corriente
= — Conf. Simples para enviar al P. Tactico
Mostrar fig o Una a M f f . SAclep'[ar los c'::ambios en la figura * Revertir
= - * Mostrar figura a figura * Seleccionar Figura.
Operaciones de edicion de figuras:
: + Copiar +Mover -« Agrandar < Achicar - Dilatar « Comprimir « Cuadruplicar
« Definir la diagonal principal < Dilatar por un lado < Eliminar
* Rotar por el centro * Rotar angulo arbitrario por un punto
» Mover por un vértice + Mover por la mediana de un lado « Mover por el centro
* Rotar por el centro con la rotacién indicada. « Fijar la figura con la rotacion indicada
* levogiro  « dextrégiro
Transferir a otro nivel:

* Mover a otro Nivel + Copiar en otro Nivel + Seleccionar el Nivel destino
* Mostrar si/no las diagonales * Prolongarlas si/no (no implementado)
 Mostrar si/no las medianas * Prolongarlas si/no (no implementado)
Muestra datos de la figura:

* Superficie

+ Saturacién

* Rotacién

Desaturar figura regular: dada una figura regular saturada, determinar un eje orientado
segun un angulo (Marcar eje de desaturacién) producir una desaturacién de la misma.

« Aplicar: incorporar el cambio a la figura elegida

« Limpiar el tablero

Aplicar N . -
» Dada una figura desaturada, mostrar la figura regular original

Lirnpiar Mostrar Fig. Regular

Edicion de Lineas:
« paralela (copiar), <« perpendicular, » ambas, * Eliminar

BT « Definir espesores y colores:
Al Bl Intensidad de rojo, verde azul

E‘
&t

N E—— Aplicar E spesor * Espesor de linea

+ Usar si/no la configuracion propia del Nivel
« Seleccionar tipo de trazo
« Definir como eje de simetria

Para editar una figura o una linea se debe primero seleccionar las figuras haciendo clic con el
ratén dentro de la figura. Las lineas haciendo click sobre la misma.
Se puede seleccionar varias figuras del mismo Nivel.

Seleccionar Conf. Simples para enviar al P. Tactico:

Seleccionado el boton especifico se selecciona la primera figura (el puntero del mouse
muestra un 1). Luego de seleccionarla el puntero del mouse muestra un 2_ se selecciona la
segunda firgura, etc. Se se excede el limite de Conf. Simples seleccionadas, ya no se permite
seleccionar.

Para seleccionar figuras de diferentes Niveles se debe primero seleccionar el Nivel.

Ver en Paradigma Tactico el manejo de estas Configuraciones Simples.
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IMAGEN

+ CERRAR PANEL

n—

Importar « Abrir imagen (incorporarla como base del trazado), < Eliminar, < Ocultar/Mostrar.
« Importar, abre la ventana de importacion de una imagen desde el Portapapeles.

Posicionar

« Volver al estado original « Expandir-Achicar desde un vértice

» Mover arbitrario « Mover por un vértice « Centrar

» Mostrar la imagen S/N en negativo « Ajustar el contraste + Mostrar ejes de
referencia

Nombre del archivo de la imagen que se est4d mostrando
(la pestafa permite seleccionar dentro de la lista de imagenes abiertas)

Muestra reducida de la imagen

Se pueden incorporar varias imagenes base y realizar el trazado sobre, por ejemplo, las
diferentes plantas de una obra, o los diferentes cuadros de un autor. Es necesario tener
presente que las distintas imagenes deben esta cuidadosamente ubicadas para lograr la
correspondencia de sus elementos (muros, columnas, bordes de cuadros, etc.).

-]

Abrir Imagen: Abre una ventana de dialogo para seleccionar un archivo de imagen
(plantas, cortes, vistas, reproducciones graficas en general, en formato .BMP, GIF, JPG) que se
utilizara como base para el desarrollo del trazado. Las imagenes deben guardarse en el
directorio C:\TDE\IMG. No deben moverse de ese directorio una vez que se hayan utilizado en
algun trazado, ya que su ubicacién dentro del disco queda archivada en el trazado realizado.
Este recurso, de guardar la imagen separadamente del trazado, sirve para realizar diferentes
trazados sobre la misma imagen, y asi poder efectuar mejores comparaciones entre los
mismos.
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TDE-AC Trazado, configuracion brillo de la imagen n

[ Eisjar brillo N I

 aa ] o1z
® 15

[Bl Redibujando &l trazada

Bajar brillo: ajustar o no el brillo y contraste de la imagen.
Modo: seleccionar modo de ajuste.
[deslizador]: seleccionar el grado de contraste.

n Abrir ventana para ajustar contraste de la imagen:

Version 4.6.10
Revisién Febrero 2023

Redibujando el trazado: redibujar o no el trazadado a medida que se ajusta el grado de

contraste.
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DESCUBRIR FIGURAS

Abre la ventana:

Buscar Figuras

ina [ 5000

Comandos:

Comenzar la b

Eranularidad

Fijar la superficie minima 5000 Px

Comenzar la busqueda: botén para iniciar el proceso. No habilitado para acceso standard
al TDE-AC.

Granularidad: definir el grado de precision.

Fijar la superficie minima: dibujar un rectangulo cuya superficie corresponda a la minima
considerada para la basqueda. Buscara figuras de tamano mayor a la indicada.

Seleccionar saturaciones:

Se pueden seleccionar por grupo o individualmente.

El Grupo 3 (intervalos musicales) solamente se habilita entrando al programa en modo de
pruebas.

Grupo Cuadrado Raiz 5 Raiz 9 Cordoba IraMenor Sat Novena

Raiz 2 arz & P . Plat JraMayor Sexta Oncena

Pha Ramz 7 Raz 10 Cuaria Tma Menor 11 Aumentada
Raiz 3 . e Raiz 11 dta+({R2) Tma Mayor 13na Bemol
Raiz 4 Raiz § Feigenbaum Tono Quania 9na Menor Trecena

Como mostrar el resultado:
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[ 3 m

Punt

Punto de referencia: haciendo click con el mouse en una interseccién o punto de la planta se
selecciona un “punto de referencia”. Si se selecciona esta opcién se mostraran las figuras que
tengan un vértice en el punto seleccionado.

Mostrar figuras individualmente y transferir la mostrada a un Nivel.

Figura ndrmero

Saturacion

Limpiar Trs rir al Mis

Durante la busqueda se puede interrumpir el proceso:
(la linea roja indica el grado de avance)

Buscar Figuras Restan 40 puntos 1489 Encontré 69 figuras

interrumpir la bisqueda |

Se muestra el resultado de la basqueda

FEl - |

5 soo0m
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DEFINICION DE CONFIGURACIONES SIMPLES O COMPLEJAS

+ CERRAR PANEL

+ Seleccionar / des-seleccionar las 'envolvente' de la Configuracion a definir
« Aceptar los cambios « Deshacer los cambios

« Indicar que la envolvente seleccionada no define ninguna configuracion.

« Configuracion 1: rectangulos armoénicos inscriptos

» Configuracién 2: cuadrados en rotacion 4
(la barra define la separacion)
« Configuracion 3: Despliegue de la serie de figuras armoénicas a partir de un cuadrado.

« Configuracion 4: Particionar en n figuras en yuxtaposicion.

* Rectangulos armonicos en yuxtaposicion interior
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DESARROLLAR SIMETRIAS

Ti po

Rata-T

+ CERRAR PANEL

Seleccionar tipo de simetria: Especular o Roto-traslacion

Seleccionar: 1- figura origen 2- linea como eje de simetria especular 3- punto final de la
serie de elementos de la simetria de roto-traslacién 4- circunferencia base sobre la que
se monta la serie de elementos de la simetria de roto-traslaciéon 5- anular seleccion y
limpiar pantalla

Mostrar el resultado de la configuracion Incorporar al trazado los elementos
generados

Configuracion:

Progresion: tipo de serie generatriz de la simetria de roto-traslacion: lineal, sinusoidal,
cosinusoidal, Fibonacci creciente, Fibonacci decreciente.

Cantidad de pasos: cantidad de elementos de la serie

Proporcion de tamaiio por paso: incremento (valor > 1,0) o decremento (valor < 1,0)
del tamaro de la figura origen en cada paso.

Rotacidn por paso: rotaciéon sucesiva de la figura origen po cada paso (valor ingresado
en grados)

Especial para espirales:
Giros: cantidad de giros de la espiral.
Amplitud (b): amplitud de la espiral (parametro b)

Sentido: levogiro o dextrogiro
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IMPRIMIR

Modelos de Impresion

Warmbre

+ CERRAR PANEL

« Seleccionar si imprime o no los comentarios

« Seleccionar siimprime o no la imagen base

« Seleccionar si imprime o no el rétulo (titulo) del trazado

* Orientacion de la hoja

* Color de la linea

« Editar comentario a imprimir

« Mostrar el area de impresion (se ajusta la posicion con ALT+Flecha)
« Seleccionar Impresora

« Iniciar impresion

« Abrir ventana de definicion de laminas

« Armado y edicion de “Modelos de Impresion” del trazado corriente: pueden
definirse modelos para imprimir y guardarlos para emisiones posteriores, evitando volver
a configurar la impresion del trazado.

* Definir el nombre del modelo.

» Mostrar el seleccionado

+ Agregar un modelo nuevo
+ Aplicar los cambios hechos
* Borrar el modelo actual

« Borrar todos los modelos del trazado corriente
* Volver a mostrar el trazado
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CONFIGURAR

TDE-AC Configuracién

ostar bana de Trazar y barra de Editar 8l inicio " N
Aplicar a las lineas de construccion
Pizann "
Aplicar a este Trazado
Guardar come configuracion general

Feleer / Restaurar
Configuacién Inicial

Restaurar

B
P
Theta B

Para los niveles:

« Colores, espesores: Seleccionar cual Nivel se va a configurar (muestra el resultado de la configuracion)
Muestra valores de Rojo, Verde y Azul

- Modificar componente de color: Seleccionar la combinacién de Rojo, Verde, Azul (RGB)

« Luminosidad: Modificar la luminosidad (claridad-obscuridad) del color seleccionado.

- Espesor de la linea: Seleccionar el espesor del trazo. Muestra valor del espesor de linea

Aspecto general

- Fondo del tablero: Seleccionar el color del fondo del tablero: predeterminado o “personalizado” (usando la barra de
ajuste)

» Grosor del pincel: espesor del trazo para dibujar a mano levantada

- Tamafio de la letra (pp): seleccionar el tamafo de la letra para cuando se escribe sobre el tablero.

» Mostrar rectangulo sélido en el “pizarrén”: dibujar rectangulo sélido segun posicién del mouse (ver manejo de
teclado).

Enlaces de Nodos del Arbol )
+ Rojo / Verde / Azul: Seleccionar el color del trazo del enlace de nodos del Arbol
- Espesor: Seleccionar el espesor del trazo del enlace de nodos del Arbol

Comandos

« Aplicar a las lineas de construccion: Aplicar la configuracion del Nivel 1 a las lineas de construccién del trazado
« Aplicar a este trazado: Aplicar la configuracion al trazado corriente.

» Guardar como configuracion general: Guardar la configuracién

« Releer / Restaurar: Reestablecer la configuracién anterior

« Configuracion inicial: Reponer la configuracién inicial

Diagonales
Configurar qué y cémo mostrar las diagonales de las figuras cunado se usan las herramientas

Angulo aureo:

Sentido: seleccionar el sentido del giro, horario, anti-horario, ambos.
Paso inicial: nimero de paso inicial de la progresion aurea.
Cantidad: cantidad de pasos a dibujar.

Espiral Aurea:

A, B, P, ThetaB: parametros de generacion
Sentido de generacion
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Tabla general de figuras:

. 1
B L0 O Y P 2 J

[EF SN ESCel et s L ai

ey
A

Satwracidn | C.Simp.Clase | CSimp.Tipo Can.Fig. CSimp.Sig. Estada Tamafio | Perimetramm
Cua Activa 2734170 EE14
Cua Activa 6716427 9564
Cua Activa E417450 23

Activa 28777 E731
Activa 15444300 16720 . - -
Activa 15444900 15720 Seleccionar figua para editar
Activa 15444300 16720
31445 | | Eliminar figura marcada

Activa 20991244 36993
] v Inactivar figuia maicada

Cerar Yentana

Lista de las figuras que conforman el trazado corriente.

Columnas:

Nivel: nivel al que pertenece la figura en el color propio.

Fig. Nro. Numero de la figura dentro del nivel

Formatriz

Saturacién

C.Simp.Clase: si es una figura descompuesta en una configuracién simple esta columna
representa la calse (tipo) de armado de la C. Simple a partir de la principal).

C.Simple Tipo: Env.= envolvente (la figura a partir de la que se armo6 la C. Simple) Comp. x de
X= representa que esa figura es una componente de una C. Simple..

Can.Fig: cantidad de figuras de la C. Simple.

C.Simp.Sig. indice de las figuras de la C.Simple.

Estado: estado de la figura (por el momento todas Activas)

Tamano: en unidades del trazado (ver Escalar)

Perimetro: en unidades del trazado (ver Escalar)

Rotacion: rotacion de la figura.
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ESCALAR y DIBUJAR GRILLA

Datos de la Obra R P

k Nivel actual: 1 Img\4A-PARRO BMP

escubrr  CSimples  Simetrias wprimir  configurar  [JH ._ || Limpiar | YerTodos | Eliminar

TDE-AC Escalar

ey
e ¢
!

u{px
‘*'Wﬁf’:_

Una vez indicado un segmento de recta, se abre una ventana de didlogo para ingresar el valor
numérico de la distancia real entre ambos puntos e indicar la escala métrica.

El TDE-AC guarda esta informacién para referir posteriormente para transformar las unidades
de pantalla en medidas reales.
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Ed ToE-AC BEX]

MIVEL: 1

La grilla que se dibuja corresponde a la unidad de medida y escala indicadas.
Las lineas rojas corresponden a unidades enteras las otras a fracciones.
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€ > | WAGENACTUAL:

Nivel actual: 1 ¥ ESCALAR Zon

TDE-AC Escalar

4554 m

2040 UF

ncia; 5119 m

Luego de indicar el centro de coordenadas del sistema (circulo amarillo y ejes X-Y amarillos),
las distancias y desplazamientos ortogonales se refieren a éste. Nétese en la parte superior de
la pantalla los valores de X e Y y la distancia expresadas tanto en unidades de pantalla como
en unidades asignadas por el operador (en este caso metros).
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5) MODULO DEL PARADIGMA MORFICO
(volver al Menu)

INTRODUCCION

Esta es la pantalla para el andlisis morfico del trazado en curso. Esta dividida en un panel de
configuraciones y comandos (izquierda) y en el area de despliegue de la hoja del Paradigma
Mérfico. Las opciones y comandos se muestran por medio de comandos en la barra de
herramientas lateral.

s
Cda Hivel lncper
Fia, Seleccion

@

Seleccionar Figuia

Pantalla inicial del Médulo. Se muestra en ella una hoja del Paradigma Mérfico correspondiente
a la formatriz 4.
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DESCRIPCION DE LA BARRA DE HERRAMIENTAS

La Barra de Herramientas esta subdividida en 4 solapas que agrupan operaciones
relacionadas:
Paradigma, Imprimir, Configurar, Apomorfismos:

PARADIGMA

- CERRAR PANEL
Ubicar . Ugica Fifgurasa: ubicar dentro de la hoja del Paradigma las figuras del trazado , segln el
Figuas | ¢ ReDibu modo contigurado

« Paradigma: mostrar la hoja del Paradigma que corresponde a la configuracion
Mostrar seleccionada.
« Superponer: mostrar otra hoja del Paradigma superpuesta a la ya mostrada.
« Limpiar: borrar la pantalla. « Re-Dibujar: refrescar la pantalla.

Mostrar:

« Centros: mostrar (si/no) los centros de las figuras.

« Tamanfo: mostrar (si/no) las lineas de constancia de tamafio.

« Perimetro: mostrar (si/no) las lineas de constancia de perimetro.

« Diagonal: mostrar (si/no) las lineas de constancia de diagonal (solamente para
rectangulos).

« Proyeccién: mostrar (si/no) las proyecciones no saturadas de las figuras saturadas.
« Saturacién: mostrar (si/no) las lineas de saturacion.

* Sat. (raiz 2): mostrar (si/no) las lineas de saturacion raiz de 2.

« Sat. (raiz 3): mostrar (si/no) las lineas de saturacién raiz de 3.

* Sat. (raiz 5): mostrar (si/no) las lineas de saturacion raiz de 5.

* Sat. (raiz 7): mostrar (si/no) las lineas de saturacion raiz de 7.

« Sat. (aureo): mostrar (si/no) las lineas de saturacién de proporcién aurea.

Relacionar Niveles

Seleccionar cuales Niveles se quiere relacionar en el comando Ubicar.
* Todos: relacionar todos los niveles

« Favoritos: relacionar los niveles Favoritos

Opciones
- Cada Nivel independientemente: abre una pagina para cada Nivel.

« Fig. Seleccionadas: relacionar las figuras seleccionadas en la Pantalla de Trazado.
enviar &l trazado « Combinar Niveles: combinar los Niveles seleccionados en una sola pagina.

Marcarpara (G ol ) i
modificar color N Ag TEQar Figuras
= T Bl | Ver abajo
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Agregar Figuras

® Perim

lirmirar Ocultar
agregadas agregadas

Marcar para
enviar al trazado
Marcar para S
modificar colar L[ .

il L[] |

Seleccionar Figura

« Agregar: introducir manualmente en la hoja figuras.
» Mostar agregadas: mostrar si/no las figuras agregadas
« Saturacion: seleccionar la saturacién de la figura a agregar.

* Segun figura seleccionada:
Seleccionar qué dimensiones se copiaran de la figura seleccionada.

Comandos:
- Eliminar agregadas
« Ocultar agregadas

» Marcar para enviar al trazado: marcar las figuras agregada para enviar al nivel indicado del trazado corriente.

« Marcar para modificar color: marcar figura agregada para modificar el color. Seleccionar Rojo, Verdo , Azul.
« Seleccionar figura: seleccionar figura haciendo click con el mouse en el centro de la misma.
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CONFIGURAR

Aspecto
ROJO=150

Color de Fondo

+ CERRAR PANEL

- Definiciones mérficas: configurar las definiciones morficas para la hoja del Paradigma
a mostrar.

« Formatriz: nimero de lados de la figura.

« Rotacion: rotacién en grados.

« Aspecto: presentacion en pantalla (idem impresora).

* Rojo, Verde, Azul: intensidad de los colores del paradigma.

« Pasos: cantidad de pasos desde la mayor saturacién.

« Espesor linea paradigma: configurar el espesor de la linea base del paradigma
« Espesor lineas aux.: configurar el espesor de las lineas auxiliares del paradigma
« Espesor lineas figuras: configurar el espesor de las lineas de las figuras del
paradigma

- Espesor figuras ubicadas: configurar el espesor de las lineas de las figuras ubicadas
en el paradigma

+ ZOOM: valor de acercamiento.

« Pasos: cantidad de iteraciones de la pagina corriente del paradigma

« Guardar: guardar la configuracién actual como predeterminada.

+ Restituir: re-establecer la configuracion anterior

Configurar el color del fondo del tablero

« Ampliar/Achicar: Configurar el tamano relativo de las figurar (para display).
(desplazar el “slide”)

- Tamaiio inicial: re-establece el tamafio inicial por defecto.

» Desplazamiento: reestablecer la posicion central luego de efectuado un
desplazamiento en pantalla

Muestra del Trazado:

» Mostrar Fig. al pasar con el Mouse: mostrar si/no la figura sefialada en el paradigma,
dentro de una muestra del trazado corriente.

» Mostrar de a una: mostrar las figuras individualmente o en conjunto.
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APOMORFISMOS

=

Marcar figura » mostrar apomorfismos

Mostrar apomorfismos de un punto

Limpiar / Salir de modo ingerzidn

+ CERRAR PANEL

« Marcar figura y mostrar apomorfismos: generar los apomorfismo de la figura
marcada con el Mouse.

» Mostrar apomorfismo del vértice: generar los apomorfismo de la figura que se
ubicaria en le vértice de la pagina del paradigma.

» Mostrar apomorfismos de un punto: generar los apomorfismo de la figura que se
ubicaria en la posicion marcada con el Mouse dentro de la linea de maxima saturacion.

« Limpiar / Salir del modo insercion: idem.

- Definir la base de la serie armonica de apomorfismos:
+ Raiz 2/ Raiz 3/ Raiz 5 / Phi

« Definir la especie de apomorfismos:
« De 1ra. Especie:
« De 2da. Especie:
* De 3ra. Especie:

* Mostrar si/no las lineas de construccion de la generacién de apomorfismos.
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IMPRIMIR

Editar comentarios
Seleccionar Impresora

|rprirnir

rel Titulo

+ CERRAR PANEL

- Espesor general del trazo: configurar el espesor de impresion de las lineas del Par.
Mérfico.

« Configurar los colores de impresion
* Respetar los colores de cada nivel: id.
« Linea negra: omitir colores, imprimir en linea negra

- Editar Comentarios: campo para ingresar un comentario para ser impreso.
« Sel. Impresora: abrir panel para seleccionar impresora
« Imprimir: iniciar la impresién.

Insertar texto:

« abc/abe(tachado): iniciar la operacion de ubicar el texto en el paradigma.
- Texto a insertar en la hoja de impresion

« Agregar el Titulo: incluir si/no el titulo del trazado corriente

43




TDE-AC Lenguaje Grafico TDE Asistido por Computadora Version 4.6.10
MANUAL DESCRIPTIVO Y DE USO DEL PROGRAMA Revision Febrero 2023

SEMI-CONO

+ CERRAR PANEL

Semicono:

« Iniciar: mostrar el semicono con las figuras ubicadas segun la opcién <Ubicar
Figuras><<Combinar Niveles> o <Paradigma> en la configuracion actual.

X, Y: desplazar el semicono en los ejes X-Y

« Compresion: variar el parametro de compresion del calculo de distribucién de las
paginas del semicono.
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VOLUMENES

T -
I -
" O

+ CERRAR PANEL

Volumenes:

» Mostrar: mostrar la ‘pagina’ volumétrica.

+ Abandonar: salir del modo

+ Seleccionar cuerpo regular

« X, Y: desplazar en los ejes X-Y

« Inicial: volver a la posicién inicial

*X=0 Y=0 Z=0: poner en cero la dimensién indicada

+ Cantidad de pasos: mostrar la cantidad de pasos seleccionada (pulsar Mostrar luego
de seleccionar)

« Espesor de las aristas: seleccionar el espesor de las aristas de los cuerpos

« Usar color de fondo para definir los volumenes: seleccionar si se usa o no el color
de fondo para rellenar los cuerpos

« Mostrar lados ocultos: mostrar si-no las aristas ocultas de los cuerpos (en punteado)

« Desplazar lateral, elevacion: desplazar la imagen vertical u horizontalmente

* Zoom: NO HABILITADO
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EJEMPLO DE AGREGAR

Tl TDE-AC Paradigma Morfico: (nuevo) -
Aol [DaftsdelObm] < > P

Configuiar Agomorfismas Impinic Semicono  Yolimenes: info ExPORTAR

Figuias

Mostrar

Mediante la opcién de Agregar si incluyen figuras manualmente en la hoja del paradigma.
Notese la seleccion de tactrices den la columna "Mostrar".
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EJEMPLO DE SUPERPONER

TDE-AC Paradigma Mdrfico BE=]

—

V o
Riestituir

LU Y

L

VA

— Posicién
Tamaiio inicial Inicial

Se han superpuesto las hojas del paradigma correspondiente a tridangulos, cuadrados, y
heptagonos. Para las diferentes capas se ha elegido colores distintos seleccionados en el
recuadro "Aspecto”.
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6) MODULO DEL PARADIGMA TACTICO
(volver al Menu)

INTRODUCCION

Esta es la pantalla para el analisis tactico del trazado en curso. Esta dividida en un panel de
configuraciones y comandos (izquierda) y en el area de despliegue de la hoja del Paradigma
Téactico. Se pueden realizar operaciones referidas tanto al trazado corriente como asi también
para el estudio de las diferentes configuraciones simples posibles del Paradigma, por el
despliegue del corte correspondiente o por el agregado manula de diferentes configuraciones
simples dentro de una misma hoja.

7 OF CF PO
[F P LPLPLR
[P LPLPLRLR
[P [PLPLRLP

& d 4 [

d)d]dal a]
d)d]dl ]
dld] &l &l
dJdJ &l &)
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BB W E0E QG
mEsEnEnEnErRER e

M

)

)

J

H

il

(S Y

Presentacion inicial de la pantalla.

Se ha desplegado la grilla que corresponde a la ubicacion de las configuraciones simples
exhibidas, para la Figura Principal y la Secundaria. Por la opcién “Pasos” cuyo valor estd en 7,
se muestran solamente 7 configuraciones simples, por cada eje (X-Y), de la infinita posibilidad
que existen para cada corte.

Se ha elegido una configuracién de formatriz 4 para las figuras principal y secundaria, sin
rotacion de ésta sobre la primera.

Al igual que en el Paradigma Mérfico, este Mddulo constituye la base sobre la cual se ubicaran

las configuraciones simples del trazado en curso, como paso anterior para el desarrollo del
arbol de jerarquias tacticas.
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PANEL DE CONFIGURACION Y COMANDOS

Las opciones y comandos se muestran por medio de comandos en la barra de herramientas

lateral, dividida en 3 solapas.

COMANDOS

Agregar Lirnpiar
|bicar

Figura principal

Farmatriz 4 N —
[ .
N
N

Figura secundaria

Formatiz 4
R
N
N

o Todos

W _Ceir |
* =

Cilindra
Iniciar

Rezet Terminar
Dlazar MM
0 1 -

Paradigma: mostrar el corte seleccionado del Paradigma Tactico

Limpiar: borrar la pantalla

Agregar: insertar configuraciones simples en el presente corte paradigmatico
Ubicar: ubicar las configuraciones simples de la obra analizada

Configurar la figura principal:
Formatriz, Tamafo, Saturacién y Rotacion.

Configurar la figura secundaria:
Formatriz, Tamanfo, Saturacién y Rotacién.

Cuadrante:
Seleccionar cudl cuadrante se desea mostrar en pantalla

Reset: volver al estado inicial (4 cuadrantes con el centro en medio de la pantalla)
Desplazar: entrar en modo “desplazar” el paradigma por la pantalla,

Visualizar: seleccionar qué se desea mostrar adicionalmente
Corte radial: del Paradigma Tactico

Corte transversal: del Paradigma Tactico

Cilindro desplegado: corte cilindrico del Paradigma Téctico.

Radio del eje: configurar la longitud del radio del cilindro central

Grilla: mostrar la grilla base

Proyecciones: proyecciones de las Configuraciones Simples sobre los ejes X-Y.

Relacion Tactica: mostrar la figura que resulta del desplazamiento de los centros
de las configuraciones simples.

Simetria: mostrar los ejes de simetria.

Vector: mostrar el vector del campo vectorial tactico

Cilindro del Paradigma Tactico en tres dimensiones:

Iniciar: mostrar la configuracién plana del P. Tactico en 3 dimensiones.
Reset: volver a la posicion inicial

Terminar: salir del modo 3D

Desplazar X: desplazar sobre el eje del as X

Desplazar Y: desplazar sobre el eje del as Y
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UBICAR

|Jhicar
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Version 4.6.10
Revisién Febrero 2023

Ubicar las configuraciones simples del trazado corriente:
Proporcion: proporcion sobre el tamano real que se ve en el trazado.
Ubicar: ejecutar.

Abrir la ventana de Conf. Simples seleccionadas en el Trazado.

(ver abajo)

Componer configuraciones seleccionadas:
Avanzar/Retroceder en la serie de configuraciones a mostrar,
con la seccion del PT correspondiente.

Con en deslizador, ajustar el tamafio de la conf simple

(compensar con los deslizadores Ampliar y Acercar de la solapa Configuracion)
Cudles configuraciones simples mostrar:

Las seleccionadas en el médulo de Edicién del Trazado,

Inventario do Conf. Simples,
Todas separadas por Nivel.

Seleccionar cuales Niveles considerar

Opcion de mostrar las Conf. Simples predefinidas centradas.

50




TDE-AC Lenguaje Grafico TDE Asistido por Computadora Versién 4.6.10
MANUAL DESCRIPTIVO Y DE USO DEL PROGRAMA Revision Febrero 2023

Ejemplo de ventana de la lista de Conf. Simples seleccionadas.

3. Lista de Configuraciones Simples Seleccionadas

Wivel Fig 1 Nivel fig 2
3 [ 5 ]

Haciendo click en la lista se muestra la Conf. Simple.
Permite borrar la Conf. Simple seleccionada o borrar toda la lista.
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Ejemplo de Componer:

s de la Obra
L1

eeeeee

AN

icar onfigurar imprimir
L] ] i) =]

mponer |G
L L

4 e

ronTAR
L1 L1 L] L1 L1 L1 i}

]
g0 pUglbpp U
0 o0p0opop 0

L LT T

]
gu ot

e i s s § | s J s s it gl i s

e its = BEF = eD

gy b Ut

0 iptiplp

Armada la lista de Configuraciones Simple a mostrar (ver arriba) se ubican cada una con la
seccion de Paradigma Tactico correspondiente a esa configuracién simple.

52



TDE-AC Lenguaje Grafico TDE Asistido por Computadora
MANUAL DESCRIPTIVO Y DE USO DEL PROGRAMA

CONFIGURAR

+ Z00M - Reset
Pazos 11 I
: I

4 -ar -l

Moztar Paradigma

@ Grila Primaira
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+ZOOM-: acercar-alejar paradigma en pantalla
Reset: volver al estado inicial

Pasos: configurar la cantidad de pasos que se mostraran por cada eje
Ampliar: efecto de lupa sobre el campo del paradigma.
Acercar: acercarse a las configuraciones simples mostradas.

Paradigma: mostrar la configuracién seleccionada.

Fondo: seleccionar color de fondo.

Muestra previa de la seleccién elegida

Configurar el color de:

Figura principal

Figura secundaria

Lineas base

Grilla de la figura primaria
Grilla de la figura secundaria
Ejes de simetria

Intensidad de
Rojo, Verde, Azul.

Configurar los espesores de las lineas

Guardar la configuracién actual
Restituir la configuracién anterior
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CONFIGURACION PARA IMPRESION

Espesor del trazo: seleccionar el espesor del trazo de impresion

Configurar los colores de impresion

Editar comentarios: abrir la ventana de edicién de comentarios

Mostrar el area de impresion

Sel. Impresora: abrir panel para seleccionar impresora

Imprimir: iniciar la impresion.

Definir Laminas: abrir la ventana de edicién de laminas

Orientacion de la hoja: seleccionar vertical o apaisada

Ubicar el paradigma dentro del area de impresion

Texto a insertar en la hoja de impresion

el Titulo Incluir o no el titulo del trazado
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7) MODULO DEL ARBOL DE RELACIONES JERARQUICAS
(volver al Menu)

INTRODUCCION

La configuracion compleja de una obra debe ser descripta como una estructura jerarquica-arbol
de configuraciones simples. Cada nodo de la estructura jerarquica-arbol puede ser descripto
mediante una formula de relaciones morficas y tacticas. Las ramas del arbol marcan
operaciones, criterios de segmentacién. Esta estructura permitira obtener lo que podria
llamarse una norma o ‘pattern’ de cualquier obra de disefio arquitectdnica, industrial o grafica.

Actualmente, el programa ejecuta procesos de semi-automatizacién para la identificacién de
figuras y la descripcion ordenada de las relaciones jerarquicas de la estructura morfoldgica de
la obra.

BB TDE-AC Arbol Jerérquico: C:\TDE-ACa\Templo Ramses Il en Abydes-NUEVO.trz -

SairdelTOEAC  Trazado  Mérfco  Tacico [DalosdeBObia]  Generarlnvelaris |EdfarArol] mprine [ JCOmRGMNAR]

Operaciones con Pre-Niodos

[~

Aspecto inicial de la Pantalla del Arbol Jerarquico donde se muestra un Arbol ya desarrollado.
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BARRA DE HERRAMIENTAS
INVENTARIO

Desarrolla del ‘Inventario’ de todas las configuraciones simples del trazado corriente.

Cerrar panel

Algoritmo

Seleccion del algoritmo de busqueda:
1er. Paso: Generar

L+ — . .
Nodos Nodos: primer intento para la seleccion de posibles nodos del Arbol
No permitir la aparicién de una figura secundaria en distintos nodos.

Cascada: todas las conf. Simples ordenadas por tamarfio
@ Considerar (si/no) en la agrupacion de las conf. Simples a las figuras de igual
tamafio Tamafo

LAIM: u}
54 Generar << >> : ver pantalla anterior o siguiente del Inventario
3 er Tabla Ejecutar: comenzar el proceso. i
Ver tabla de configuracion para posibles nodos. (VER PAGINA SIGUIENTE)

Granulanidad

Granularidad: grado de precisién en la seleccion
Configuracion de las tactrices a considerar:
Interioridad

Penetracién

Yuxtaposicion Interior

Yuxtaposicion Exterior
Vecindad

Seleccion de los Niveles a considerar:

Relacionar (si/no) los Niveles por separado o asociar todos juntos

Aspecto de presentacion:
Respeta los colores propios de cada Nivel del trazado corriente.

Distinguir la figura principal de la secundaria con colores standard
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TABLA DE DEFINICIONES DE NODOS

Ubicacidn Sdlon...

1 lado

AhZa F = = = = £ 93 0 1] 2-figura armanica de centros 0 0
AAZh W = = = = < 93 0 1] 2-figura armanica de centros 0 0
AbZc it = = = = < 93 0 0] 2-figura arminica de centros 0 0
Ab2d rrE st = =) =) = < 93 0 0] 2-figura arminica de centros 0 0
B.BOi | Indif. <3 Indif. < = 2 1] a - ndif. a a
B.Blic | = <3 = = = 99 1] I} O-Indif. i a
B.BOy Yalnt Indif. <3 Indif. < = 2 1] a O-Indif. i] a
B.BOyc Yalnt Indif. <3 Indif. = = 2 1] a O-Indif. a i]
C.43a P = Indif. <3 < = 2 i] a - nddif. a 1]
C.43b P = Indif. = < = 2 1] a - ndif. i] a
C.43c P = = = < = 2 1] a O-Indif. a a
D.a4 YValnt = <3 <3 Indif. o 93 1] 1} IHienen todo un lado en co... 4 1]
D.44a Valnt = <3 = = < 93 1] 1} S-un wértice en comin 1] 1]
D444k B = = = < < 93 1] 1} S-un wértice en comin 1] 1]
D.44b YValnt = <3 = = < 93 1] 1} 4-centros sobre la mediana 1] 1]
4]

A, :
click' en el item para ver el ezquema Befrescar

Editar

Cenrar

dll!

Esta es la tabla de definiciones standard de posibles nodos que el programa utiliza para el pre-
armado del arbol. Es editable por el operador, lo que significa que éste puede trabajar con una
tabla particular propia de un autor, época o rama del arte; y el usuario puede volcar en ella los
resultados de sus investigaciones particulares. EI TDE-AC se transforma asi en una
herramienta inteligente personalizada.
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EDITAR EL ARBOL DE RELACIONES JERARQUICAS

Refrezcar

Elirniriar
Info Grabar

Operaciones con el Arbol

[Ed Mostrar diagonal

[Ed Mostrar nomenclatura

[Wl Mostrar Conf. por Nivel
Ocultar lista de nodos
v conf. simples

Operaciones con Pre-Nodos

Operaciones con
Confiouraciones Simoles

IC3 S N N

Figura

lick = selec. la mayor
CTRL+Click selec. la menor

Eliminar el arbol actual para comenzar uno nuevo
Refrescar la pantalla

Info: Ventana de exhibicion de instrucciones de comandos.
Grabar: guardar el trazado y el arbol corriente

En esta area se muestra el comando que se esté ejecutando
Comandos de edicion del arbol

Desplazamientos del arbol

Seleccionar para Mover o Borrar nodos

Deshacer pasos hacia atras

Conf. Cantidad de columnas de la grilla. Influyen en el tamafio del Arbol en pantalla
= 4+ ajustar la cantidad de columnas

Enlaces: Establecer enlaces entre nodos o eliminar.

- Mostrar si/no la imagen en cada nodo

- Mostar si/no la grilla base del Arbol

- Mostrar si/no la diagonal de las figuras

- Mostrar si/no la nomenclatura del Nodo

- Mostrar configuracién total del Nivel (Estrato)

- Mostar si/no la Conf. Compleja por Nivel (estrato)

- Ocultar la lista de posibles nodos y de conf. Simples al pie de la pantalla

Los posibles nodos se muestran al pié de la pantalla

para ser seleccionados por el operador y ubicarlos en la grilla del &rbol.
Botones de desplazamiento de la ventana de nodos

Botén para seleccionar un nodo y enviarlo al arbol.

El inventario de configuraciones simples se muestra al pié de la pantalla
para ser seleccionadas por el operador y ubicarlas en la grilla del arbol.
Botones de desplazamiento de la ventana de conf. Simples.

|< Inicio < Retroceder |Iralmedio > Avanzar >|Iralfinal
Botdn para seleccionar una conf. simple y enviarla al arbol.

Haciendo Mayuscula+click en el area de una Conf. Simple, se puede avanzar o
retroceder a las conf. Simples donde aparece la figura seleccionada (la de menor
tamano de la C. Simple).

IMPRIMIR
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® Linza neara

(W Con imagen

Editar comentarioz

Seleccionar Imprezora

| rnpririr

Configurar los colores de impresion

Editar Comentarios: abre ventana para ingresar comentarios.

Sel. Impresora: abrir panel para seleccionar impresora

Imprimir: iniciar la impresion.
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EJEMPLOS

TDE-AC Arbol Jerarquico: C:

hivos de programa\DevStudio\VB\- 20081030-AA-PRROQ.trz Alvar Aalto. Parroquia Seindjoki 1958-60, Finland BEX]
DE-AC -

] Bt Aol mpne  Grabor

ES

-
oo o

=
E

ST L

g

709 9 5 oo 90
9008085 &0

0
oLl B H Y

Primer bloque del Inventario de configuraciones simples de un trazado: se consideraron todos
los Niveles, en modo Cascada (inventario), respetando los colores de cada Nivel con una
granularidad de 1%. Obsérvese al costado de la configuracién simple la abreviatura de la
tactriza que la identifica: P=penetracion, YxInt=Yuxtaposicion interior, TXExt=Yuxtaposicién
exterior, I=Interioridad.
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[ TOE-AC Arbol Jerarqui

rchivos de programa\DevStudio\VB\+20081030-AA-PRROO-trz Alvar Aalto. Parroquia Seindjoki 1958-60 , Finland a
e "

[ ra 3] Edter Arbol  mprimit

et

> Vi Tabla P

Son13 de 13
configuraciones simples

—

—————
EEREA

Idem anterior pero relacionando cada Nivel por separado.

[ TOE-AC Arbol Jerarqui

rchivos de programa\DevStudio\VB\+20081030-AA-PRROO-trz Alvar Aalto. Parroquia Seindjoki 1958-60 , Finland a
e "

[ ra 3] Edter Arbol  mprimit

et Vegrt

Vi Tabla P Yxext

Son13 de 13

[
confi micjinnca Blr‘nplcs |:| D
l
Iy

et YxExt

—————
EEREA

B

Idem pero distinguiendo la figura principal de la secundaria por colores regulares.
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[ TDE-AC Arbol Jerarquico: C:\Archivos de programa\DevStudio\VB\+ 20081030-AA-PRROQ. trz Alvar Aalto. Parroquia Seinajoki 1958-60. Finland

E [ Edter Arhol mpriy Grabar

Algoritmo

2 |:|
<« W Generar|
> Vi Tabla P

Son 11 de 11
configuraciones simples

Réplica

B8 TDE-AC Atbol Jerarqui rchivos de programa\DevStudio\VB\- 20081030-AA-PRROQ. trz Alvar Aalto, Parroquia Seindjoki 1958-60, Finland

alr del TDE-AC Téctic [ Editor Arbol Imprink Grabar
Algoritmo
& ler. Paso: Generar

Nodos

DAt A0
da
Bl T /:/ D
5> Ver Tabla DAt

{ 0.84
7
0.84
{ L7
Aspecto
{ sa0
ol
: ]
: sazd
sa0 —

Presentacion de posibles nodos ordenados de mayor a menor, segun la tabla de definiciones
standard. Al lado del nodo se muestra la nomenclatura convencional.
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Datos de la Otra Generar ventario  [Edfar Atbol]  Imprimic

Operaciones con el Arbol

EE=oE

L]
Wosirar diagonal
Mostrar nomencistura 6.1 5.2

—— = = H N N

N N 2 EE e

Distribucién de los nodos hallados por el programa en un arbol jeraquico. En la parte inferior de
la pantalla se muestra la "lista" de nodos a ubicar hallados en el proceso de la pagina anterior y
el inventario de configuraciones simples (las figuras de este ultimo que se dibujan en lineas de
puntos ya fueron consideradas en algun posible nodo). El operador selecciona tanto un posible
nodo como una conf. simple y los ubica a su posicién dentro del arbol. Luego determina los

enlaces que vinculan las relaciones entre ellos.

[} TDE-AC Arbol Jerérquico: C:\Program Files (x86)\Microsoft Visual Studio\VB98\Iglesia de la Luz4-NUEVO.trz

Soir GelTOE-AC  Trazado  Morfco [ _Tacico ] Datos dela Obra Generar nvenlaro [EGfarAbul]  Imprim Gonfigurar

Operaciones con el Arbol

| sui Mg

Ejemplo de pantalla mostrando las listas de posibles nodos y el inventario al pie.
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[} TDE-AC Arbol Jerirquico: C:\TDE-ACa\lglesia de I3 Luz5-NUEVO.trz

SairdelTOEAC  Trazado  Worfio

Té [DalbsdelmObra)  Generarnventaro  [EdfarAtbol] Imprimi  Configurar
Rt

X

Operaciones con el Arbol
~fl @
mE

Idem al anterior pero ocultando las listas.
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8) MANEJO DEL TECLADO
(volver al Menu)

MANEJO DE TABLERO:

Para mas opciones relacionadas con el manejo de Niveles ver botén 'Contenido' en la 'Barra de
Niveles'.

F12= Refrescar la pantalla

SHIFT (MAYUS)+ F12= Mostrar todos los Niveles

CTRL + L= Limpiar la pantalla (deja la imagen)

CTRL + T= Ocultar-Mostrar barra de herramientas

CTRL + Z= Deshacer el agregado de una nueva figura o linea

CTRL + SHIFT (MAYUS.) + Click 1zq.= Ajustarse al punto 'real' mas proximo
CTRL + Click Der.= Ocultar-Mostrar barra de herramientas

ALT + Flecha= Desplazar trazado

ALT + C= Luego de desplazar, volver a la posicién original

Dibujar flechas auxiliares para indicar un objeto en el tablero (se borran al refrescar el tablero):
SHIFT + (Flecha Arriba, Flecha Abajo, Flecha Derecha, Flecha lzquierda)

SHIFT + CTRL + (Flecha Arriba, Flecha Abajo, Flecha Derecha, Flecha lzquierda)

CTRL + Rueda de Mouse= Dibujar trazos a mano alzada

MANEJO DE IMAGENES:

ALT + F1= Mostrar las diferentes imagenes del trazado
ALT +[1 23 4 56 7 8 9]= Mostrar una imagen especifica
ALT + X= Mostrar la siguiente imagen

ALT + A= Mostrar la imagen anterior

ZOOM DEL TRAZADO

Seleccionado el boton de ZOOM: Click 1zq.= ampliar; ALT + Click Izq. o s6lo Click Der.=
achicar.

ALT + SHIFT + Click 1zq. Estado inicial

SELECCIONAR FIGURAS

Click 1zg.= en el interior de la figura

SHIFT + Click Izg.= seleccionar la figura de tamano inmediatamente mayor
a la figura que se seleccionaria con Click Izqg.

'CTRL + ALT + Click 1zg.= (1) Poner el cuadrante al frente

'CTRL + ALT + Click 1zg.= (2) Volver a mostrar los cuadrantes

F= Fijar dilatacion en modo 'dilatar’

DELETE (SUPR.)= Eliminar el objeto seleccionado
CTRL + C= Duplicar figura seleccionada

MANEJO DE ARBOL: )

CTRL + Avpag= Avanzar una pagina en del Arbol

CTRL + Repag= Retroceder una pagina en del Arbol

CTRL + SHIFT + Avpag= Agranadar proporcion en el P. Tactico
CTRL + SHIFT + Repag= Achicar proporcion en el P. Tactico
ALT + Avpag= Cada Nivel por separado en P. Mérfico

ALT + Repag= Combinar los Niveles en P. Moérfico

MANEJO DE LA PANTALLA DE EXPORTACION DE IMAGEN

Seleccionar area: habilitar el modo de definir un area de exportacion dentro de la imagen
mostrada. Con click izquierdo y arrastrando el mouse se define el rectangulo.

Para desplazar el recuadro del area pulsar Ctrl + click izquierdo, se cambia el puntero del
mouse Yy arrastrando el mouse se desplaza el recuadro del area.

9) VENTANA DE EXPORTACION DE PANTALLA
(volver al Menu)
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N\ = Tt
J R N AN qo|
i N ﬂ
I )
N 1 -R11
=

Se muestra al entrar la imagen de la pantalla desde donde se ejecut6 el botén “EXPORTAR”.

Comandos:

Cancelar: abandonar y cerrar la ventana.

Exportar imagen completa: hacer la exportacion a formato .bmp de la imagen que se
muestra.

Exportar area seleccionada: hacer la exportacion de la imagen dentro del area seleccionada.
Nombre de la imagen: ingresar el nombre que se le quiere dar al archivo de la imagen a
exportar.

Seleccionar area: habilitar el modo de definir un area de exportacion dentro de la imagen
mostrada. Con click izquierdo y arrastrando el mouse se define el rectangulo.

Para desplazar el recuadro del area pulsar Ctrl + click izquierdo, se cambia el puntero del
mouse y arrastrando el mouse se desplaza el recuadro del area.

Mostrar ultima area: se guardan las coordenadas de la Gltima area definido (por médulo TRZ,
MRF, TCT, ARB) para poder volver a utilizarla.

El archivo de la imagen se guarda en la carpeta C:\TDE-AC\CapPan
El formato de las imagenes exportadas es BMP.
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Ejemplo de seleccion de area para exportar: con click izquierdo y arrastrando el mouse.
Para desplazar el recuadro del area pulsar Ctrl + click izquierdo, se cambia el puntero del
mouse y arrastrando el mouse se desplaza el recuadro del area.
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10) EOEMPLOS GENERALES
(volver al Menu)

Se muestra los sucesivos pasos del desarrollo de un Trazado y su andlisis morfoldgico. La obra
es de Alvar Aalto, Parroquia Seinajoki.

LAl | AT * MAGEN ACTUAL: MG\AA-PARRO.BHP [Nro.: 1]

Simetras  \mprimic  Configurar Nivel actual: 1 O

LAl | Bintais * MAGEN ACTUAL: MG\AA-PARRO.BHP [Nro.: 1]

Sinctias mprimc_ [[GORAGIER]) Nivel actuali 1 *

T

Red de trazas referidas a elementos o partes destacables de la obra. Se dibujaron con los
comandos de edicion de lineas tanto verticales, horizontales como pasantes por dos puntos.
Nétese que se ha activado los botones de “ver lineas” y “extender lineas entre puntos”.
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2 TDE-AC Trazadlo: C:\TDE-ACa\+++ Alvar Aalto, Parroquia Seingjoki TrazoGrueso.trz 0000000000 — a

* MAGEN ACTUAL: MG\AA-PARRO.BHP [Nro.: 1]

Niveles. Trazar

Configuracién compleja dibujada en el Nivel 2 (ver botonera de Niveles)

§#F TDE-AC Trazado: C:\TDE-ACa\+++ Alvar Aalto, Parroquia Seingjoki TrazoGrueso.trz 0000000000 = X
] Daios de la Obra nfo T240UP
1 el o - N L -] R - MAGEN ACTUAL: MIGVAA-PARRO.BHP [Nro.: 1] 7 2130P
Nicks  Trazar « imagen  Descubri  GSmples  Simetias  mprmi  [JGonmGuma] +
Tl
2 fig
3 fig
fig
fig
fig

—-cao

< —Cdo <--cdo

Configuracién compleja dibujada en el Nivel 4 (ver botonera de Niveles)
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2 TDE-AC Trazadlo: C:\TDE-ACa\+++ Alvar Aalto, Parroquia Seingjoki TrazoGrueso.trz 0000000000 — a

info

# o] & B X <= Expertar - HAGEN ACTUAL: MGVAA-PARRO BIP [ro: 1]
7

Nicks  Trazar 2 pir  CSmples  Simetres  mprimi [[ConGguan]

2 fig

Info

Acdo

Configuracién compleja dibujada en el Nivel 5 (ver botonera de Niveles)
7 TDE-AC Trazado: C:\TDE-ACa\+++ Alvar Aalto, Parroquia Seinjoki TrazoGrueso.trz 0000000000 = X
v ] Datosdela Obra Info
] EAE L <= i © HAGEN ACTUAL MOAPARRO W7 - 1]
Niveles Trazar d Imagen  Descubr  CSimples  Simetras  imprimi  [JCBAAGUEEY
.

&fig

Configuracién compleja dibujada en el Nivel 6 (ver botonera de Niveles)
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2 TDE-AC Trazadlo: C:\TDE-ACa\+++ Alvar Aalto, Parroquia Seingjoki TrazoGrueso.trz 0000000000
nfo

o EEE L | g - MAGEN ACTUAL: MIGVAA-PARRO.BHP [Nro.: 1]
Niveles. Trazar o brr  [[CSmpes | Simetias  imprimir  Configurar
1H
2 * fig
3 * fig

- fig
* fig
&fig

Info

Configuracién compleja completa (todos los Niveles, ver botonera)

)

7 TDE-AC Trazado: C:\TDE-ACa\+++ Alvar Aalto, Parroquia Seingjoki TrazoGrueso.trz 0000000000
1| Datosde i Obra nfo

g j B B X L ol | Satails * MAGEN ACTUAL: MGWAA-PARRO.BIP [Nro.: 1]
bir  CSiples [ (SweiBs ] mprime  Configurar
Tl
ia
ig
. fig
.Hu

—-cao

< —cdo ® et <—cdo

Configuracién compleja completa mostrando la diagonal que identifica la figura
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TDE-AC Paradigma Mo fico: CATDE-ACa\+-++ Alvar Aslto, Parroquia Seingjoki TrazoGrueso.trz 0000000000

Imprinir

) Aol [DaftsdelObm] < > Paradigma [ Confgurar
]

s Morficas
4 =y

Ubicacion de las figuras en la Paradigma Mérfico

TDE-AC Paradigm Tactico: CATDE-ACa\»++ Alvar Asito, Parroquia Seinzjoki TrazoGrueso.trz 0000000000

Tzado  Morfco Aol [DisdeObia < > Princpal  [QUBGAINN] Confurar  imprimic

Seleccionar Niveles:

nfo

Wolimenes

ExpoRTAR

info ExpoRTAR

Version 4.6.10
Revisién Febrero 2023

|
[HY
=|
E

Ubicacion de las figuras en la Paradigma Tactico
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LAl | AT * MAGEN ACTUAL: Imgiraphaci bmp [Nro: 1]

imprimit  Configurar Nivel actual: 1 O

Configuracién compleja de “La Madonna Sixtina” de Rafael (1522)

£+ TDE-AC Trazado: C:\TDE-ACa\+Caravaggio-La Incredulidad de Santo Tomss - FINALtrz Caravaggio- La Incredulidad de Santo Tomas

12400UP
N s E * IMAGEN ACTUAL: img\Caravaggio-LaincredulidadDeSantoTomas jpg [Nro.: 1] 211U

mprimic  [[Camfgurar ]

Configuracion compleja de la “Incredulidad de Santo Tomas” de Caravaggio
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HAELG BIMP [Nro: 1]

Configuracién compleja de “San Jorge y el Dragén”, Rafael 1502.

P =

impriit  Configurar

Trazas y configuracién compleja de “Las Meninas” de Velazquez
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£ TDE-AC Trazadlo: C:\TDE-ACa\+Nostalgias - final del suefio - FINALtrz ad

Datos o Obra nfo
=] wn B[R] & [ B B X L] SR - HAGEN ACTUAL: imgNostaigias - suefo bmp [Nro- 1]

Nyoes Tz fotar  [magen ] Descubrw  GSmpes  Simevas  mmprine  Confourar

Configuracién compleja del ultimo fotograma de la secuencia del suefio de “Nostalghia” de
Andrei Tarkovski

2 TDE-AC Trazadlo: C:\TDE-ACa\Cufia Roja.trz - l

] Datos de la Obra in

o
Pl [ - il LAl x| SRt - MAGEN ACTUAL: ImgILSSTZKY3BHP [Nro: 1]

Simetrias Imprimir  Configurar X

£==8%0

Configuracién compleja del afiche “Golpead a los Blancos con la cufia roja” El Lissistky 1919
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E-AC Trazado: CA\TDE-ACa\+Carpaccio I suefio de Ursula - FINALtrz 0000000000

Tactico rbol Dalosdela Obra o]

= B Rl & JEx| Ll N Ll = 7 * AGEN ACTUAL imgursui bmp (1o, 1]

Nicks  Trazar Edtar ma Descubr  CSimples  Simemras mprinc [ GoRigaR]

o
- - 5 y
N ,
. i
el o
1-. ¥ —-Cdo

<-—cdo

| Datos de la Obra nfo
[Ei e - =N L ol |

Niveles. Trazar 0 = Smples  Simetrias imprimic  Configurar

Trazas y configuracion compleja del Segundo Goetheanum, Rudolf Steiner 1925
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* MAGEN ACTUAL: Img\0zenfantP jpg [Nro.: 1]

imprimit  Configurar el actual: 7 O

<==Cdo <-—cdo

Configuracién compleja del Atelier Ozanfant de Le Corbusier.
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EJEMPLO DE DESCRUBRIR FIGURAS

v
||
Tra

Trama de trazas. Se tomaran las intersecciones de las mismas.
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| < 0 » |

L2

Transteit la Figura mostada:
Transteri todas las mostradas

Resultado total de las figuras encontradas a partir de las intersecciones de las trazas dibujadas.
Luego se seleccionan las figuras de importancia y se transfieren a un Nivel de trabajo para su
edicion.
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Ti iral
Nivel 5 Miv

Transteit la Figura mostada:
Transteri todas las mostradas

Uso de la opcién de mostrar solamente los rectdngulos de proporcién durea que componen el
conjunto de figuras encontradas. (nétese que se ha atildado solamente la opcién “Aureo”).

80



TDE-AC Lenguaje Grafico TDE Asistido por Computadora Version 4.6.10
MANUAL DESCRIPTIVO Y DE USO DEL PROGRAMA Revision Febrero 2023

EJEMPLOS DE GENERACION DE CONFIGURACIONES SIMPLES

Ed TDE-AC Trazado: (nuevo)

Seleccionado un cuadrado.
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@ e
o 8 ==

B commm—

o 2]
@me s
e -]

Ejemplos de configuraciones simples generadas a parti del cuadrado seleccionado.
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EJEMPLOS DE GENERACION DE SIMETRIAS

Especular

imprinir

Dadas un figura y un eje
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Se seleccionan la figura y el eje de simetria.
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Mértico [ ]

[ e ]

Al oprimir “Mostrar” muestra en pantalla la figura simétrica (no incorporada aun al trazado).
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Mértico [ Taefico |
[ magen |

-
o [of
sThchiparaN Al

Al oprimir “Incorporar al Trazado” ingresa a la lista de figuras del trazado corriente.
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Roto-traslacion

Ed TDE-AC Trazado: (nuevo)

LN Fioio Traslacionll ~ |

Llo e

Dada una figura, seleccionar tipo Roto-traslacion, la figura y marcar la posicion del punto final
de la serie.
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O e
i B Incorporar al

Mostrar: Progresién lineal, cantidad de pasos 10, sin variacion de tamano y rotacién
acumulada.
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Ed TDE-AC Trazado: (nuevo)

O e
i Incorporar al
S

Idem anterior pero con incremento de tamano del 10% por paso.
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Ed TDE-AC Trazado: (nuevo)

O e
i Incorporar al
S

Idem anterior pero con 10% de decremento de tamafo por paso.
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Ed TDE-AC Trazado: (nuevo) =3 ES

O e
i Incorporar al
S

Progresion lineal, incremento del 10% por paso y rotaciéon de 5° por paso.
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Ed TDE-AC Trazado: (nuevo) =3 ES

Cambiando la posicién del punto final, 15 pasos, 1,12 de incremento por paso, 6° de rotacion
acumulada por paso.
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TDE-AC Trazado: (nuevo)
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Ed TDE-AC Trazado: (nuevo) =3 ES

O e
i Incorporar al

Progresion sinusoidal, 15 pasos, incremento de tamaro del 10% por paso.
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Ed TDE-AC Trazado: (nuevo)

O e
i Incorporar al

Idem anterior pero progresién Fibonacci decreciente.
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Paradi Imprimir | Configurar

Tlazadol Tactico |  Arbol |

Ubizar Faradigma Limpiar
Agregar | Superponer| Desplazar
Constancia | Re-Dibujar | Apo. Sat
Zoanmill +Z A= EEa) Tiam.

R N
Mostrar Relacionar
[~ Centros v Mivel 1
¥ Tamafio I~ Mivel 2

[~ Perimetra [~ Mivel 3
¥ Diagonal ™ Mivel 4

I [~ Mivel 5
ird i ™ Mivel 5
r . 2] [ Mivel 7

[~ Sat [raiz 3] I~ Mivel 8
[~ Sat. [raiz 5] I~ Mivel 9
[~ Auren

I~ Imagen Fef. W Todos

" Cada Mivel Independisnte
" Fig. Seleccionadas
& Combinar Niveles

Idem anterior pero relacionadas todas en una sola pagina. Nétese que el cuadrado verde del
Nivel 3 que aparece en el vértice superior derecho del Paradigma domina jerarquicamente a las
demas, y determina asi la posicién de todas ellas dentro de la pagina.
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TDE-AC Paradigma Marfico: C:\TDE-AC\20081030-AA-PRROQ-1.trz Alvar Aalto, Parroquia Seindjoki 1958-60. Finland LEE
Salir del TDE-AC  Trazado Téctico Arbol Datosdela Obra &7
Parad\g.T Imprirmir T Config. TAnomorf

Definiciones Morficas

Foimatriz= 4 PR m—
Fotacion= 0 PR m—
Aspecto

ROJO= 200 e
VERDE= 200 e
AZUL= 200 B
Espesor Iinea paradigma T e
Espesor I{neas A, e
Espesor I!nea figuras e
Espesor figuras ubu:adas;‘_I e
Z00M = 90 e
Pasos = 23 = |

Guardar
Riestituir

Color de Fondo

{« Base " Amarllo

" Ginis claro " Acero

" G medio " Beige

" Giis obscuro ’—
" Megro

Ampliar/achicar Desplazamisnto
= =

Tamatio inicial [FEpteEn
Inicial

Ejemplo del semi-cono del Paradigma Mérfico en el que se han ubicado las figuras del trazado
corriente.
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TDE-AC Paradigma Marfico: C:\TDE-AC\20081030-AA-PRROQ-1.trz Alvar Aalto, Parroquia Seindjoki 1958-60. Finland LEE
Salir del TDE-AC  Trazado Téctico Arbol Datosdela Obra &7

Parad\g.T Imprirmir T Config. TAnomorf

Definiciones Morficas

Foimatriz= 4 PR m—
Fotacion= 0 PR m—
Aspecto

ROJO= 200 e
VERDE= 200 e
AZUL= 200 B
Espesor Iinea paradigma T e
Espesor I{neas A, e
Espesor I!nea figuras e
Espesor figuras ubu:adas;‘_I e
Z00M = 90 e
Pasos = 21 |

Guardar

Riestituir

Color de Fondo

{« Base " Amarllo

" Ginis claro " Acero

" G medio " Beige

" Giis obscuro ’—
" Megro

Ampliar/achicar Desplazamisnto
o |

Tamatio inicial [FEpteEn
Inicial

Ejemplo del semi-cono del Paradigma Morfico en el que se han ubicado las figuras
correspondientes a la pagina de formatriz 4 rotacion cero.
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[ TDE-AC Paradigma M

chivos de programa\DevStudio\VB\+ 20081030-A-PRROQ. trz Alvar Aalto, Parroquia Seinajoki 1958-60. Finland
el C  Trazado ene

Atbol Paadgna  Corfigusr  Apomorfiemos  Impiimit [ S ene

(TR - |
-
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igma Morfico: C:\Archivos de programa\DevStudio\VB\+ 20081030-A-PRROQ. trz Alvar Aalto, Parroquia Sein:

Paaggna  Configwiar  Apomorfismor Impimic

\\\\\
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dio\VB\+ 20081030-A-PRROQ. trz Alvar Aalto, Parroquia Seinajoki 1958-60. Finland
e —— i Semicono  Voldmene:
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_______________

o tieTe o tie Yo I BB R le S IO
=
<

I;I;L

i:

Com. Conf. Imp. |_| I_I I_I
+Z00M- | Reset Ij D D D
e L]
Aceicar 240 =l el ] D |:|
—— | L——|
[~ ] D
E,j[J
ol i

; ; 1 L
058

L] L]
1 1 1 e 6 IR N I

[-]
T s 1 s 1 I I B % B

A

el BinE

miBra s s

pal @EDDDDE
OB EE e £
| 3 (00 ¢
& By b0

R

EIE S B S
I R K R AN

Corte de Paradigma Tactico. Se muestra la solapa de configuracion de la presentacion. Figura
principal (rojo) y secundaria (verde): cuadrados de igual tamano sin rotar.
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. Paradigma Tachico !E
Com_ | Conf | Mmp | [o| Lt Ld L [ : L] L] [ e i

L o) , !
+Z00M- | Reset |h%%%%% ————— % ————— % ------ % ----- % _____ Q
| B o B o PR =

N

&

hoercar 240 4%%%%% ______ W % _____ ?% ______ %% ______ q
' R EE R e Eh i T !

Paradigma | | D | N D | |:] . | I:‘
____________
_____________ j RN O O S B M
] : : L : i
MR E R e n e e e S R e R e
""""""""" TR N N L A1 U R o O S W
—Fondo [ i i i i - . i H
i+ BElanco | | | | oL i tLo i
R A U SEIL S SR NS
" Gris obscuro | | | | A i . | | i
 Megro | | | | ! ; ; X A | i
: R A2 DARRI A1 EONEE RS EEPAIEd | LB El B
—Figuras y Lineas :’:5_""%"_"%""_% ______ ."_"%""%"_ _____ % ______ % ______ q
" Fig. Principal | ! : A : : . AN : : .
Crsmmss |00 0@ G BB BB
R S A SR
Do R R R R S e o B
I S S B i ) e

Aqui se han cambiado los colores de los elementos del Paradigma: figuras, grilla ejes, etc.
La figura principal (rojo) es un cuadrado y la secundaria (verde) es un rectangulo rotado. Las
lineas azules de punto son los ejes de simetria del corte paradigmatico.
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[B5 TDE-AC Paradigma Tactico LEE
Salir del TDE-AC  Trazado  Morfico  arbol  Datos de la Obra  Info
I Ubicar u I_I |_| u I_I
Principal Canfigurar
_Paradigma | Limpiar

Agregar | Ubicar H H
Figura principal l:l I:‘

Fomatiz =~ 4 4
Tamafio 1 = J—-LJ
Saturacion 1 i

Rotacion 0 i H l:l Hl:l
Figura secundaria |
Fomnatiz =~ 4 =1L 1)
Tamafio 1 Lenl__ s el

Saturaciin 7 L s ] H l:l Hl:‘

Rotacién 0 =4 |

- Cuadrantes - 1
Al & Todos

R A [| D HI:‘
Reset Desplazar

~Vizualizar

@+ Corte radial

" Carte hansversal m
" Cilindro desplegado

Radiodeleje . (.

| Giilla H l:‘ H|:|
| Proyecciones

| Relacion T actica
| Simetiias [ Wector

- Ciindra en 30 - f D HI:‘

Iniciar
Reset Terminar

T |
e B

] I S
FE B 0T E E
E =EH [ 5 E
= & &= L= [
B B [ [Fe [
L [ CGL L [
el
uy

-
.

™ T O
™ B T
= FE &=
%] &= &
=] 2]

1 L1 L1 L
L]
e

[]
[]
1]

J Py 9 g

Corte radial del Paradigma Tactico, Véase la seleccién Visualizar->Corte radial.

| |

105



TDE-AC Lenguaje Grafico TDE Asistido por Computadora
MANUAL DESCRIPTIVO Y DE USO DEL PROGRAMA

Version 4.6.10
Revisién Febrero 2023

B TE-AC Paradigma Tactico

BE X

Salir del TDE-AC  Trazado  Morfico  arbol  Datos de la Obra  Info
Ubicar Corte Transversal
Principal Canfigurar

— El i jr= ) |
Lirpiat S e

Agregar Ubizar

Cantidad de radios
Maodo e ]

Figura principal 5
Fomatiz 4 =) g7 / - g S
Tamafio 1 e,

Figura secundaria ," Q@

Fomatiz 4 Ll 1 S AR

Tamafin 1 ] ¢ o & L
Satwacidn 7 L] &@
Raotacin 0 ] ; 2 ! :

Cuadrantes : B K @
C O @ Tadas ; R

ol el 3_. :
Reset Diesplazar "%

Visualizar
" Corte radial

+ Corte tarsversal  Crf
" Cilindro desplegado

Radiodeleic o | | "‘ e
I Grila E = ‘

[ Proyecciones

[ Relacién Tactica , @
[~ Simehiiaz [ Wector N B ~ i .
Ciindro en 30 @
Iniciar B P B
Reset Terminar \‘\ Q

Desplazary L 1+

Desplazary =L+ ﬁ \\\ @

Saturacion 1 P ¥ ;.
Rotacion 0 eatal__eul A L

Corte transversal del Paradigma Téctico, Véase la seleccion Visualizar->Corte transversal.
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B TE-AC Paradigma Tactico

J=les

Salir del TDE-AC  Trazado  Morfico  arbol  Datos de la Obra  Info

Ubicar
Principal Canfigurar
_Paradigma | Limpiar

Agregar | Ubicar

Figura principal

Fomatiz =~ 4 4
Tamafio 1 = J—-LJ
Saturacion 1 LI -‘J
Rotacion 0 i

Figura secundaria |
Fomnatiz =~ 4 =1L 1)
Tamafin 1 e
Saturacidn 7 4L+
Rotacién 0 =4 ]
- Cuadrantes - 1
Al & Todos
OOl

Reset Desplazar

~Vizualizar
" Carte radial
" Corte transversal  Crf
% Cilindio desplegada
Radio deleie o 1 .+
I Gl
\[” Proyecciones
| Relacion T actica
| Simetiias [ Wector

~ Cllindra en 30
2 Iniciar =
Reset Terminar
Desplazary L 1+
Desplazary =L+

L L

& [¥
& ¥

A Y
71 @ 2

Al A1 #]
A1 7l

<

4 ¥ [V L

Vi

4

J

1 ¥ [ C

Wi

/]

7]

I

O 00 o C

L]

]

]

[
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B = I = .

I
¥y ¥ L
¥ ¥ C

LA
mr
mr

-
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Feed

-------- e

T
7l
71 V]

il
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<

Cilindro desplegado del

desplegado.

Paradigma Tactico,

Véase

4 & ¥ ¥ L

Vi

A1 7]

<

7

Al Z]

M.

la seleccién Visualizar->Cilindro
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B TE-AC Paradigma Tactico

BE X

Salir del TDE-AC  Trazado  Morfico  arbol  Datos de la Obra  Info

Ubicar
Principal Canfigurar

Paradigma
Ubicar

Figura principal

Fomatiz =~ 4 A4
Tamafio 1 B
Saturacion 1 B

Rotacion 0 B

Figura secundaria

Fomatiz =~ 4 =41 =
Tamafin 1 2]
Saturacisn 7 4L e
Rotacién 0 —=dd el

A Todos
CollC

Reset Desplazar

Visualizar
* Corte radial

" Corte tarsversal  Crf

" Cilindro desplegado
Radio deleie o 1 .+
I Grilla
m
.
& H
Cilindra en 30
Iniciar

Reset Terminar
Desplazary L s+
Desplazary =L+

Seccion del corte radial mostrado mas arriba, en tres dimensiones.
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|%ﬁ TDE-AC Paradigma Tactico: C:\TDE-AC\A-Alvar Aalto, Parroquia Seindjoki.trz Alvar Aalto. Parroquia Seinajoki 1958-60, Finland [___Jt-'!_]

Salir del TDE-AC  Trazado  Morfico  arbol  Datos de la Obra  Info

Ubicar
Principal Canfigurar
Paradigma Limpiar
Agregar Ubizar
Figura principal
Fomatiz =~ 4 A4
Tamafio 1 mal_sieul
Saturasisn 1 RS et |

Rotacion 0 -

Figura secundaria

Fomatiz =~ 4 =41 =
Tamafin 1 2]
Saturacisn 7 4L e
Rotacién 0 —=dd el
Cuadrantes

C A Todos
ol

Reset Desplazar

Visualizar
* Corte radial

" Corte tarsversal  Crf

" Cilindro desplegado
Radio deleie o 1 .+
I Grilla

[ Proyecciones

I Relacion T actica
I~ Simetias [ Vechor

Cilindra en 30

Desplazary =L+

Ubicacion, en el Corte Radial, de las configuraciones simples de la configuracion compleja de
una obra analizada.
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|§ﬁ TDE-AC Paradigma Tactico: C:\TDE-AC\A-Alvar Aalto, Parroquia Seinajoki.trz Alvar Aalto, Parroquia Seinajoki 1958-60, Finland

BE X

Salir del TDE-AC  Trazado  Morfico  arbol  Datos de la Obra  Info

Ubicar
Principal Canfigurar

Paradigma
Ubicar

Figura principal

Fomatiz =~ 4 A4
Tamafio 1 B
Saturacion 1 B

Rotacion 0 B

Figura secundaria

Fomatiz =~ 4 =41 =
Tamafin 1 2]
Saturacisn 7 4L e
Rotacién 0 —=dd el

A Todos
CollC

Reset Desplazar

Visualizar
* Corte radial

" Corte tarsversal  Crf

" Cilindro desplegado
Radio deleie o 1 .+

I Grilla
-

& H

Cilindra en 30

Desplazary L [+
Desplazary =L+

Las misma representacién anterior pero en tres dimensiones.

(volver al Menu)
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